Задание 1.
Составьте программу рисования узора, показанного на рисунке с помощью Чертежника. Для повторения рисунка используйте конструкцию цикла.
Система команд исполнителя «Чертежник» включает 6 команд:
· опустить перо
· поднять перо
· сместиться в точку (X, Y)
· сместиться на вектор (dX, dY)
· установить цвет (цвет)
· надпись (ширина, текст)
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Сохраните получившийся результат в файле XХX_N.kum и прикрепите его как ответ к данному заданию. Где ХХХ– ФИО участника, N– номер решаемого задания, расширение -.kum
Задание 2.
Выполните задание в графическом редакторе.
Используя графический редактор Paint, создайте изображение по приведенному образцу размером 600х600
	[image: ]
Сохраните получившийся результат в файл XХX_4.jpeg и прикрепите его как ответ к данному заданию. Где ХХХ – ФИО участника, расширение - . jpeg.

Задание 3.
[bookmark: _GoBack]В приложенном файле («стрелки») на рисунке приведена клеточная конфигурация. Требуется найти кратчайший маршрут из клетки, стоящей в верхнем левом углу, в клетку, стоящую в правом нижнем углу. Из каждой клетки можно сделать прыжок в одном из тех направлений, куда указывают стрелки, находящиеся в этой клетке, причем на столько клеток, сколько стрелок указывают это направление. Изобразите кратчайший путь. Результат сохраните в файле.
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Требования к выполнению задания:
1.Рисунок должен обрабатываться в растровом редакторе.
2.Кратчайший путь из исходной клетки в конечную должен быть изображен с помощью ломаной линии.
3.Размеры картинки 350х350 точек.
Сохраните получившийся результат в файл XХX_N.jpg и прикрепите его как ответ к данному заданию. Где ХХХ – ФИО участника, N – номер решаемого задания, расширение - .jpg

Задание 4.
Напишите программу, которая будет определять, есть ли в числе цифра 5. Вводимое число меньше 30000. Если такой цифры в числе нет -  вывести сообщение «такого числа нет».
Требования к выполнению задания: 
1.Программа должна выполняться и выдавать результат в той среде, которая выбрана для программирования. 
2.Программа должна выводить правильный ответ для любого вводимого целого числа согласно условию.
Сохраните получившийся результат в файл в формате выбранной среды программирования XX_N.* и прикрепите его как ответ к данному заданию (ХХ – ФИО участника, N – номер решаемого задания, ,* - соответствующее расширение).
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